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Entzaubere Kl: Programmiere Tetris
und Schere-Stein-Papier!

> Dauer: 3x 20min
> bendtigte Vorkenntnisse: blockbasierte Programmierung (Sequenzen,
Verzweigungen, Schleifen)

» geforderte Kompetenzen:
« Algorithmen - logische Verkniipfungen (inhaltsbezogen)
« Informationsgesellschaft und Datensicherheit (inhaltsbezogen)
« Analysieren und bewerten (prozessbezogen)
Strukturieren und Vernetzen (prozessbezogen)
Modellieren und implementieren (prozessbezogen)
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