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MIT App Inventor Tutorial

Getting Started




Offne die Seite des MIT App Inventors

Q) Chrome starten (2) Adresse im Browser eingeben

URL:

https://code.appinventor.mit.edu/login/
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Anmeldung

Hier klicken:
,continue Without An Account*

D

Jniversity of EGucatior

Ecole Supérieure de Pédagoge
karlsruhe

Welcome to MIT App Inventor!

> Continue Without An Account

or

Your Revisit Code: | H H - |

| Enter with Revisit Code |

Login with your Google Account

H 3L Portugués English

|
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,continue® auf den automatisch dargestellten Fenster anklicken

Welcome to App Inventor! s Inventor

Create your own Alexa Skills on MIT App Inventor — no Amazon device r

Alexa Skills Inventor #Promo
e

You are logged in without an account.
You can use the code below to re-enter MIT App Inventor and work
on your projects again.

Your Code is: BANE-MEET-MAKE-SEA

Continue ‘

Teachers: Learn more and sign up here.

New Release nb195, new features More Info!

Got an iPhone or Android phone? Find out how to
set up and connect an iOS or Android device.

I Continue (J Do NotShowagain
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Sprache andern

My Projects  View Trash  Guide  Reportanlissue| Englishv | Anonymous v

Date Created fte Modified ¥

Der App Inventor startet immer in Englisch.
lhr konnte gerne die Sprache andern.




Erstelle ein Projekt

Palette

" || search Components...

Benutzerschnitstelle
Anordnung

-y

Zeichnen und Animation

oy

O circle

{2 FeatureCollection

W\ LineString

University of Education
Ecoie Supérieure de Pédagoge
karlsruhe

Meine Projekte

Neues Projekt starten ...

Importiere ein Projekt (.aia) von meinem Computer ...
Importiere ein Projekt (.aia) aus meiner Sammlung ...

Projekt I6schen

Projekt speichern

Projekt speichern unter ...
Prifpunkt

Project Properties...

Exportiere ausgewahlite Projekte (.aia) auf meinen Computer

Exportiere alle Projekte

Importiere Schliisselspeicher
Exportiere Schliisselspeicher

2 Map I Schlisselspeicher I6schen

Erstelle ein neues App-Inventor-Projekt

Projektname: | MelinName|

Toolkit: Expert + @

Theme: Device Default v

| Abbrechen | (2) OK
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Flige eine Schaltflache hinzu. Andere die Farbe und den Text.

APP INVENTOR Projektev  Verbindenv  Erzeugenv  Settingsv  Hilfe v Meine Projekte  View Trash  Anleitung  Berichte ein Problem  Deutsch»  Anonymous v

Palette Betrachter All Components Eigenschaften
[(Jzeige verstecke Komponenten im Viewer e Screenl Tastel (Taste)
. Benutzerschnitstelle Telefongrdge (505,320) v Tastel ¥ Appearance
Taste > Android 5+ Devices (Android Material) v HintergrundFarbe
1 . il |:| Cyan-Blau 2 .

W Ankreuzfeld 7 Fettschrift

(M CircularProgress 7 9401230 = .
Kursivschrift
DatumAuswahl 7 =
Screenl T
@ sid 0 Schriftgrofe
14.0
A| Bezeichnung Z 5
Schriftart
LinearProgress 2 Standard...
ListenAuswahl 0 Hohe
= ListenAnsicht 7 Aomatachs
. @
% Benachrichtigung 0 Breie
Automatisch...
++ PasswortTextBox Z 5
Zeichen
Wl Schieberegler 7 Kelne...
Drehfeld ?
B Drene ’ Umbenennen  Ldschen o)
Voreinstellung ~
® Switch 7
ZeigeRiickmeldung c
1] TextFeld Z
Datei hochlad 7 -
ZeitAuswahl 7 et
Text fur Tastel 3
@ WebBetrachter 7 *
TextAusrichtung
Mitte: 1 ~
Anordnung
i TextFarbe
Medien . Standard
Zeichnen und Animation Sichtbar
v
Maps o
'V Behavior
Charts
Aktiviert
Data Science

Prit dre und Nutz: bedi bility: accessibility.mit.edu
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Verbinde deinen Laptop mit dem Tablet / Smartphone

@)

Laptop

2 MIT

== APP INVENTOR

TourGuide_template @Y | WCompanion _

Palette

Search Components.

Benutzerschnitstelle

.| Taste

/| Ankreuzfeld

(Y CircularProgress
201]  DatumAuswahl
w4 Bild

A| Bezeichnung

| insarPranrace

Projekte v

Verbinden v | Erzeugen v~

Emulator

UsB
Refresh Companion Screen

Verbindung Zuriicksetzen

Zurucksetzen

Settings v

Hilfe »

O

Tablet

Companion starten:
Suche auf dem Tablet
dieses Icon und klicke
darauf.

1024 x 1024

Scan QR Code

15:06 e T @D

MIT App Inventor 2

type in the 6-character code
-or-

scan the QR code

Version: 2.64.5 (build 1)
Use Legacy Connection

New to MIT App Inventor?
Try @ur Hour of Code tutorial by opening
ttp://bit.ly/MITApplnventorHoC
on your computer

)
Wahle ,,Scan QR Code*“.
Scanne den QR Code auf
dem Laptop.



Gehe zuruck zum Laptop.
Programmiere die Schaltflache. (1)) Kicke aut Blocke.

|

‘. — AMPIINTVENTOR Projektev  Verbindenv  Erzeugen~v  Settingsv  Hilfev Meine Projekte  View Trash  Anleitung  Berichte ein Problem  Deutsch v Anonymous v

Blocke Betrachter
o E
Eingebaut o Klick
|:|Steuerung mache
-Logik
B uathematic wenn FokusErhalten
Brext mache
M Listen
M pictionaries v i
- wenn EEE GRS -LangesKlicken = Klick
Farbel mache
arben Lt (BT Tastet - W HintergrundFarbe ~ L0d
M variablen
M prozeduren wenn EEEGIED .FokusVerloren >
L mache

Taste1

i B lmandainaamnanant | wenn .DrueckeRunter
2 -
.

Klicke auf ,Taste 1
um die Blocke zu
Sehen.

wenn .DrueckeHoch

@) Ziehe die Bldcke in de Mitte.
Achtung: Farben findest du durch
einen Klick auf ,,Farben® links.

:

g

el ~ = HintergrundFarbe ~
setze

Taste1 ~ |-
setze QEEGIRS - auf

q Taste1 ~ I Kursivschrift ~ I

setze . auf

HintergrundFarbe ~ F-11§

W oo

hére und I ibility: accessibility.mit.edu
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Teste dein Programm: Verbinde deinen Laptop mit dem Tablet / Smartphone.

Was passiert wenn du auf den Kopf auf dem Tablet/Smartphone driuckst?

0 MIT

== APP INVENTOR

‘ 1 )v Verbinden v  ||Erzeugen v Settingsv  Hilfe »

roucuidesompae @y Loimee ]|

Palette

S ’

Search Components
Benutzerschnitstelle

Taste

Ankreuzfeld

CircularProgress

B O K K

DatumAuswahl

Bild

5

Bezeichnung

- =

| inearPranrace

Unwersity of Eucation
Ecole Supérieure de Pédagoge
karlsruhe

| Refresh Companion Screen

| Verbindung Zuriicksetzen

| Zuriicksetzen

Tablet

Companion starten

1024 x 1024

Scan QR Code

IP Address: 192.168.178.95
Version: 2.64.5 (build 1)

D Use Legacy Connection

New to MIT App Inventor?
Try our Hour of Code tutorial by opening
http://bit.ly/MITAppinventorHoC
on your computer
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Schon fertig?

Helft euren Mitschilerinnen und Mitschuler bei dem Tutorial. ©
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\\I‘g https://www.ph-karlsruhe.de/projekte/entrecothink

| Entrecothink@ph-Karlsruhe.de
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