
Unterstützt durch die

MIT App Inventor Tutorial

Getting Started



Chrome starten

URL: 
https://code.appinventor.mit.edu/login/

Öffne die Seite des MIT App Inventors

Adresse im Browser eingeben1
11.

1
12.



Hier klicken:
„Continue Without An Account“

Anmeldung



„Continue“ auf den automatisch dargestellten Fenster anklicken



Der App Inventor startet immer in Englisch.
Ihr könnte gerne die Sprache ändern.

Sprache ändern



Erstelle ein Projekt
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12.



Füge eine Schaltfläche hinzu. Ändere die Farbe und den Text.

1
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Laptop Tablet

Companion starten:
Suche auf dem Tablet 
dieses Icon und klicke 
darauf.

Scan QR Code

Verbinde deinen Laptop mit dem Tablet / Smartphone

Wähle „Scan QR Code“.
Scanne den QR Code auf
dem Laptop.

Connecting …… habe etwas Geduld …..es funktioniert nicht immer alles gleich … es ist nicht deine Schuld!
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Gehe zurück zum Laptop.
Programmiere die Schaltfläche. Klicke auf Blöcke.

Klicke auf „Taste 1“
um die Blöcke zu 
Sehen.

Ziehe die Blöcke in de Mitte.
Achtung: Farben findest du durch 
einen Klick auf „Farben“ links.
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Laptop Tablet

Companion starten

Scan QR Code

Teste dein Programm: Verbinde deinen Laptop mit dem Tablet / Smartphone.

Was passiert wenn du auf den Kopf auf dem Tablet/Smartphone drückst?
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Schon fertig?

Helft euren Mitschülerinnen und Mitschüler bei dem Tutorial. J



Unterstützt durch die

EntreCoThink

https://www.ph-karlsruhe.de/projekte/entrecothink

Entrecothink@ph-Karlsruhe.de

mailto:Entrecothink@ph-Karlsruhe.de

